














A m m _ 

i 5 ずお i みください 

ずお _ みください 0 

つよ ひかり しげ《 いちじて音 e んにく いし e そうしつ しょう g 在う as ば》い 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている_所では使用しないでください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


_如丽 •齡豳こ#で An たり、 X にぬらしたりして、€さないようにして 

こしようげんいん 

ください。故障の原因になります。 

せいみつきき 费よくたん おんどじようけんか しよう ぼかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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i もがインターネットやメールを i うのが i たり馘になった時代…松田啓人 
(タカト）はデジモンカードで M んだり、で¥えたデジモンをノー トに落窖 
きしているデジモンが大好きな普通の小学5年生。しかし、タカトの考えたデ 
ジモン「ギルモン j か本当に自分の前に現れてから、タカトのデジモンテイマー 
をめざす冒険が始まったのだった…そしてタカトは同じデジモンテイマーの 
「リー j や「ルキ j と出会い、デジモンが起こすさまざまな事件を解決し、デ 
ジモンテイマーとして成長していく… 





















そんな ある日、楽しいことが大好きな デジモン「クルモン」 が、 イジ ワ ルなデ 
ジモン「イン プ モン」にさら われた！ 「へへ…クルモンの ヒミツがわかったせ！ 
クルモンを 使ってオ レは…！」イン プ モンを 追いかけるタカト•リー • ルキ！ 
はたして3人は クルモンを 助けることができる のだろう か？そして クルモンの 
ヒミツとは…？ 



















キャラクターの紹介を読ち 3 


Hi* 

デジモンカード k ‘で ill 勝 
した天才少女。クールな性格 
であまり他人とかかわろうと 
せ f パートナーのレナモンと共 
に孤独な戦いを続けていた。 


SW 卜 


(本名:松田啓人）10歳 


だいす よどばししがつ 

デジモンが大好きな淀橋小学 

zp ta んせい ^ぶん かんが 

校5年生。自分の考えたデジ 
モン r ギ)レモン」と出会い、デ 
ジモンテイマー目指すことに 
なった。 





中国人の父と日本人の母を持 
つ八ーフの少年。非常に落ち 
着いており、パソコンにも詳 
しく、タカトにテイマーとして 
色々なことを教える。 



傲 
























レブ ■ 要 ： i 

ルキのパートナーデジモン。 g 

ぶん かんじょ3 そと だ 

分の感情を外に出すことなくル 

めいれいしたが さいきょ3 

キの命令に従い、鼉強のデジモ 
ンを目指して戦し、続けている。 



Xlb^V 

タカトの落書きから生まれたデ 
ジモン。無邪気で、し、つも遊び 
まわっているが、実は非常に高 

せんとうのうく ひ 

し嫩闕能力を秘めている。 



ラ UP 要 ： i 

大きな耳が特徴の、リーのパートナ 
ーデジモン。マイベースで気楽な性 
格。口ぐせは「モーマンタイ J (広東 
語で「気にするな•気楽にいこう J) 




ィタズラが大好きなデジモ 
ンで、人々やデジモンをお 
どろかせるトラブルメーカ 
一。タカトたちをいつも困 
らせている。 


oib^zj 

業しいことが关垚きなデジ 

»そ》いてさが 

モン。遊び相手を探してど 
こからともなく現れる。人 
なつつこいが気まぐれで、 
すぐにし你くなつてしまう。 



. . . 
































フイールドシーンでのボタンの使い方! 


※このゲームはワンダースワンを S に|つてプレイするゲームです。 

※このゲームはワンダースワン カラー、 ワンダースワン 両対応 ソフ トです。 
※丫ポタンは 使用し ません。 

- A ポタン： 決定 
















































I , バトルシーンでのボタンの使い方！） 


Xポタン1、2、3、4: 

こ3 tt んたく いどう 

項目の選択•カーソルの移動 • 
キャラクターの移動 


— A ポタン： 

けつてい nh , K 

決定、連打 




B ポタン： キャンセル 
し POWER ポタン： 電源の ON/OFF 
- START ポタン: 使用しません 
Sound ポタン: i 墨の議爺 












































ゲームを癌めよ 3 




タイトル画面で A ポタンを押すと、モード選択画面になりま 
す。モード選択画面では、 X ポタンの1、3で遊びたい項目 
を選び、 A ポタンで決定してください。 



ゲームを始めよう〜『はじめか SJ 1 



タカトたちデジモンテイマー3人は、イ 
ンプモンにさらわれたク)レモンを助ける 
ために、デジタルワールドに入つていつ 
た…そして、タカトたちは無事クルモ 
ンを見つけることができた…だがしか 
し、そこにはインプモンのワナが！！ 





















ゲームを始めよ 5 〜『〇づ音から』 


■ f へ p;: i 

:::::_ 

■ 観” ：， B ，”” i 


つづきから遊ぶ！ 

モード選択で〇づきから〉を M ぶと、セーブした#ころからゲームを始め 
ることができます。セーブについては24ページを見てください。 


ゲームを始めよ5〜『スペシヤ JI / メニュー<0 


デジモンシアターを見よう！ 

デジモンシアターは「デジモンアドベンチャー」「デジモン 
アドベンチャー 02J のあらすじと||を見ることができます。 

ちゅラい 

注意！！ 

※デジモンシアターは、はじめから全てを見ることはできま 
せん。ゲームが進むと、見られる場所が増えていきます。 
※一度開し、たシアターの記録は、モード選択でくはじめから〉 
を遊んでも、消えることはありません。 































ゲームを錯めよ 5 〜 FD - し INKJ 


ワンダースワン専用通信ケーブル（別売り）を使ってデイーアーク（別売り）との通信を楽しむことができます。 
( 手イーアーク礙1 ※鋒しくはディーアークの if 摄 i 萌雀を參窗してください。 
















































ii に成功するとパトルが Ik ります。どちらかの hp が〇になるまでパトルを行い、 hpo )_ つていた方が勝 
利になります。 

せんようつラレん べつ3 せつぞく さい true 8んたい でんげん 

※ワンダースワン専用通信ケーブル（別売り）を接続する際は、必ず本体の電源をオフにしてください。 
※ディーアーク側で 「 OKJ の表 5 余がされる前にワンダースワン専用通信ケープル（別売り）を抜くと、正常に 
パトルができなし鴻合があります。 

※ディーアーク側で 「 OKJ の表示がされなし鴻合は、再度 A ポタンを押してください。 

※うまく通信ができなし_合は、ワンダースワン専用通信ケーブル（別売り）の接続を確認して、最初からやり 
直してください。 

※電池が少なくなつてくるとうまく通信ができなし鴻合があります。 

※この「デジモンテイマーズデジモンメドレー」では、デイーアークと「トレード」を行うことはできません。 


(チイーアークとの接練) 


ワンダースワンとディーアーク（別売り） 
の通信には、ワンダースワン専用通信ケー 
ブル（別売り）を使用します。ワンダース 
ワン側は通信を行うための外部拡張コネク 
夕にケーブルを接続します。ディーアーク 

がわ どラよラ がいぶかくち*う 

側も同様に、外部拡張コネクタにケーブル 
を接続します。正しく接続されていなし鴻 
合' 通信 エラー やデータが破損する恐れが 
ありますので、ご注意ください。 












































ぃょぃ*龜_家*そ!! 

イベントシーン 

鼉初に、キャラクターたちの会^ s シーンがあります。会話をよく 
読み、これからの 1 冒険にそなえましよう。 


キャラクターの選択 

冒険をするプレイヤーキャラ、パートナーデジモンを選びます。 


てき そ3ぐ3 

敵との遭遇 

マツプを歩いていると、敵デジモンと通遇することがあります。 
そんなときは、パートナーデジモンと力を合わせ、戦いましよう。 


_ 


















バトルスタート! 


mrv/th^n »^s>tratb^n 


せつめい 

コマンドの説明 




〈こうげき〉 

デジモンの必殺技を使って、攻擊します。 

〈しんか〉 

たまった EP (エネルギーポイント）を使っ 
て、デジモンを進化させます。 

〈アイテム〉 

手に入れたアイテムを使うことができます。 
くにげる〉 戦闘から逃げることができます。 



し〇も成功するとはかぎりません。 


A ポタンを連打 
することで、ゲ 
ージがたまりま 
す。ゲージがた 
まると、攻擊力 
がアップします。 


A ポタンをメー 
ターのタイ5ン 
グに合わせて押 
すと、攻撃力が 
アップします。 


m 
















































































雇なくなったらアイテムを#333! 


j^r^A9^oTMbJi^m«ambj：3 / 


アイテムを使って、デジモンたちを助 
けるんだ！ 

デジモンの HP (ヒットポイント）が少なくなった 
ときは、くフロッピー〉を使って HP を回復しよう。 
また、食べ物で EP (エネルギーポイント）を増や 
すことができます。 

==:IB: 


























し〜か 

エネルギー ポイントをためて進化だ! 





デジモンは 、 EP (エネルギーポイント）が満タンになると進化すること 
ができます。進化したデジモンは HP (ヒットボイント）や攻撃力が、格 
段にアップします！ 

EP は、敵を倒したり、食べ物アイテムを食べると増えていきます。 
進化するためにも、パトルをくり返し、敵デジモンを倒しましよう。 




進化するタイミングは重要だよ！弱し)デジモンと戦うときに進化しちやうと、イザ 

しんか しんか 


というときに EP がたりなくて、進化できなくなつちゃうんだ！… EP は進化の 
みなもと！強いボスデジモンと戦うまで、 EP は大切にとつておこうね。 


f 

:: v;_. 

























ゲーム中の便利な機能 



パー/^-，许ン^ 
fx， クレよ3// 


マップで 〈START ポタン〉を押すと、 
コマンド選択画面が出ます。Xポタン 
の1、3でコマンドを選択して、 A ポ 
タンで決定です。戻りたいときは、〈も 
どる〉コマンドを選択するか、 B ポタ 
ンでキャンセルすると、元の画面に戻 
ります。 



デジモンのパラメ 
一夕を見ることが 
でぎます。 


持つているアイテ 
ムを使うことがで 

き鈦。ノ f テム 

の説明文を読むこ 
とちできます。 

琴の採韻をセーブ 

することができま 
す0 




































ゲーム¥の後約な iil 『じよ5たい il 



〈じようたい〉では、パートナーデジモンの状態がチ 
ェックできます。ここでは、デジモンの HP (ヒット 
ポイント）をチェックしたり、進化に必要な EP (エ 
ネルギーポイント）を確認できます。 


デジモンの名前 


左側：今の HP (ヒットポイント） 

右側：もともとの HP (ヒット朮イント) 


OKO がわ い C 

左側：今の EP (エネルギーポイント）一 
右側：もともとの EP 
(エネルギーポイント） 


デジモン 


後える ii 


必要とする EP 

(エネルギーポイント） 


A ボタンを押すと進化後の状態が 
A れます。 


tot ! こうげ6 D«< 

技の攻撃力 

























ゲーム¥の11翱な iil 『アイテム《〇 


アイテムの名前 I— アイテムの持っている数 


A ポタンでアイテムを決定します。 


_ 1 ■it .. 仰 mm ^ 

m 




アイテムの効果 


くア f テム〉では、备つているアイテムを使うことができます。 M いたいアイテムを X ポタンの1、 
3で選んで、 A ポタンで決定すると、アイテムをくつかう • やめる〉の選択画面が出ます。 
〈つかう〉を選ぶとアイテムを使うことができます。 

— ：：： =m ' , - . : ………… 




































アイテム紹介 

じ蟠^:ラ しよ 

ここでいくつか、重要なアイテムを紹介します。 


如 

ふ 

< 

フロッピー 

HP が5◦回復する 

ネオフロッピー 

HP が100回復する 

E 

P 

か 

い 

ふ 

< 

しもふりにく 

エネルギーポイントが30アップする 

ステーキ 

エネルギーポイントが25アップする 

やぎに< 

エネルギーポイントが20アップする 

ヤキニクカレー 

エネルギーポイントが15アップする 

フランスノ':ン 

エネルギーボイントが12アップする 

プリン 

エネルギーポイントが5アップする 

ア 

ク 

セ 

ATK (エー•ティー•ケー）アクセラ1 

攻撃力が10アップする（パトル中のみ） 

ATK (エー•ティー•ケー）アクセラ2 

攻擊力が30アップする（パトル中のみ） 

DEF (ディー•イー•エフ）アクセラ1 

敵からのダメージが10ダウンする（パトル中のみ） 

DEF (ディー•イー•エフ）アクセラ2 

敵からのダメージが30ダウンする（パトル中のみ） 

エスケープチップ 

敵から逃げることができる（ポス以外） 





























ちゆ 3 べん9 « ©3 _ . _„ 

ゲーム 中の便利な機能 〇12_ブ』 


〈セーブ）では、それまでのプレイを記録（セーブ）す 
ることができます。セーブしておけば、ワンダースワ 
ンの電源を切ったあとでも、次から遊ぶときにモード 
選択の〈つづきから〉を選択すれば、セーブしたとこ 
ろから、遊ぶことができます。 































ホスチジモンとの it い〜アニメ回鑑 GET ! 


ステージの鼉後には、ポスデジモンが待ちかまえています。そのボスを倒し、ステージをクリアす 
るとくデジモンシアター〉がゲットできます。デジモンシアターを見るときは、タイトルのあとの 
モード選択で〈スペシャルメニュー〉を選んでください。 



しかし、ステージをクリ 
アするだけでは、全ての 
〈デジモンシアター〉が 
ゲットできるとはかぎり 
ません。ステージによつ 

べつじ/うけん ひつよう 

ては、特別な条件が必要 
なものもあるのです。条 
件を探し出し、全てのデ 
ジモンシアターをゲット 
しましよう！ 


m 





























そして戰いは続ぐ" 





インプモンのワナにはまったテイマーたち…彼らは、そのワナから抜け出し、クルモンを助け出すこ 
とができるのでしようか…？クルモンにかくされたナゾ…そしてデジタルワールドがタカトに見せる 
ものはいったい何なのか…？全てのナゾは、君の冒険によって、解き明かされていくのです…！ 


























@ 力卜のデ: > モンヒ:^ ； 

こ£まて余んて< れてあ y がと5! #〇 

33礼にキ5だけにちよつとだけヒントを教戈てあけるね！ 


分 1 

ディーアークとの通信パトルにはヒミツがかくされてし)るんだ！ 

1たくさんパトルすると…？ 


發 1 

A + B ポタンを押した状態で電源を入れると、セーブデータがクリア 

1されるよ！注意してね！ 


■ 

〈デジモンシアター〉のデータは 、 A + B + 電源ポタンでセーブデータを 

1クリアしないかぎり残り続けるから、安心して何度でも遊んでね！ 
































_ はゲームのストーリーはひとつじゃなし々だ！ゲームのあ^は、 M んだ 
テイマーやス f ージの選択などによって変彳匕するんだ。このゲームをクリ 
アーしたら、今度は前とは違うテイマーを選んでみるとしヽいよ！もしか 
すると見たことのないデジモンシアターをゲットできちゃうかも…？ 


分 


なんと！連打のパト)レのとき、とあるポイントで連打を止めると、強力 
なクリティカル攻擊が出やすくなるんだ！…とあるポイントつてどこ 
だろうね？たぶん、最後の方なんじやないかなあ…？ 



最後彥了* 

♦ ウ It 一 • 

や ht t 

5<WltTC*T^ 
0111 1! 





























ギルモンか、テリアモンか v レナモンか… 
€しを乂夤のデジモン J ち e 大活躍 
の!^タパタアク5/ヨン格闘グー a ! 
No . l デジモンを.氇 GM 













ワニスワニ/⑧論、-ムページ 













ハンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの縫にっぃてのご碰は' 03"3847_5090 

うけつけじかんげつ «んようびし♦くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

♦東京23区以外の方は、市外局番 (03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前.お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形1 -4-1 〇〒111 -8081 H 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフトの 
内容が非常に複雑なために、プログラム上、丰期できない不都合が 

はゥけん ば島い かん， t んい售 ごどう«とう ft ば 

発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすような場 
合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


Q 初、 *7 二/^ニ^は株式会社バンダイの登録商標です。 












